ESTES INDUSTRIES 
1295 H Street 
Penrose, CO 81240 USA 


r @ 
mil 


www.esiesrockets.cori 


MODEL ROCKET 
ENGINE AND 
IGNITER 
INSTRUCTIONS 


WARNING - FLAMMABLE 
A model rocket engine works by burning. lis contents 
are flammable. To avoid being badly burned, never 
damage, unwrap an engine or take it apart. No one 
should be near an engine when it is ignited. Use only 
igniters to ignite anengine. _— 

SERS & PARENTS - (IMPORTANT 
Read the instructions for your safety. Follow the 
warnings. Do not use the engines or igniters until 
you do. lf you have questions, write to Customer 
Service at the address above. 
Laws and rules where you live.may differ from our 
instructions or recommendations. If so, you must 
obey your state and local laws and rules. 
SAFETY: Read the Model Rocket Safety Code. 
Always follow the rules. 
ATTENTION: Engines and igniters need to be used 
with care. An adult should help any child less than 
12 years old. E engines are for use only by persons 
18 and older. In Canada, persons under the age of 
12 may not possess smaller engines. Anyone who 
cannot read or follow instructions should have help, too. 
FIRST AID: For burns, apply first aid. Calla doctor 
if the burn is serious. li swallowed, cause vomiting 
and call a doctor. 
IN CASE OF FIRE: ff there is a fire near model 
rocket engines, get away. Do not try to put the fire 
out. Ignited model rocket engines may fly and hurt 


Somecone. 
STORAGE: Keep engines away from fire or sparks 
so they won't ignite by accident. Don’t freeze or put 
them in a place that gets warmer than 140°F (60° C). 
This or moisture can damage them. 
DISPOSAL: Do not.use damaged model rocket 
‘engines. Soak them in water for a day or two until 
they one apart. Then put the remnants in the trash 
outside. 

PRELAUNCH CHECK: For safety, never launch a 
damaged rocket. Check the rocket. Check the engine 
mount and launch lugs too. Fix any damage before 


launch. 

RECOVERY SYSTEM: Follow the instructions for 
the rocket. Fix any damage. See if recovery waddin¢ 
is needed. Use the right amount. Wadding is treate 
to resist fire. It helps to protect the recovery system 
and to prevent fires. 

USE THE RIGHT ENGINE: Read and follow the 
instructions that came with your rocket. Only use the 
engines listed. Follow the steps to install your engine 
and to launch your rocket. 

INSTALLING ENGINE(S) AND IGNITER: 

Put an igniter in an engine only when you are out- 
side. Don’t insert it until ready to launch. Remove 
igniter if you don’t launch. 

lf your rocket has an engine lock ring, put the engine 
and lock ring in the rocket. Then install the igniter. If 
not, you may put the igniter in the gy before or 
after putting the engine in the rocket. The engine 
must be held in place with an engine hook or tape. 
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A. Cut apart an igniter and an igniter plug. 


”  B. Check the igniter. It won't work if the wires touch. | 
Genily pull them apart if needed. 


C. Put the igniter all D.Push plug _E. Bend the 
the way into the allthe way in. wires into a 
engine. Do not bend. U-shape. 
Plug Color 
Orange 
—Green_ 


Yellow 

__ Pink 
_White 
_ Black 


SETTING UP FOR LAUNCH: For safety, make 
certain the key is not in the controller. (If it is, the 
engine may ignite and injure you.) 


Remove the safety cap from the launch rod. Lower 
rocket launch lug(s) over launch rod. Rocket must 
slide easily up and down red. 


A standoff is needed to hold the rocket up off the 
blast deflector. If needed, make a standoff by Wrap- 
ping some masking tape around the launch rod. 


Clip clean micro-clips to each lead of the igniter, 
rie : sae must not touch each other, the rod or the blast 
eflector. 


COUNTDOWN: Everyone must move away from 
the rocket. Check that there is no aircraft of otha 
object overhead. Insert the key in the controller, You 
may need to hold it in place. The controller light 
ou grow. ae down ae 5.4.3.2.1, press and 
ola the iauncn Dutton until the engine ignites. 
Tere ngine ignites 


When rocket lifts off, remove key. Replace safety ca 
on launch rod. Retrieve the mackat : ‘eg 


MISFIRES: Take the key out of the controller. Wait 
one minute before going near the rocket! 
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a new igniter all the way into the engine. Don’t bend 
it. Push the plug in place. Repeat the steps under 
Countdown. 


if the igniter has not burned put it back in the engine. 
Clip the micro-clips to the igniter leads. Make sure 
they are not touching any metal or each other. 
Everyone must move away from the rocket. 

Put the key in the controller. The controller light 
should glow white. A pale yellow light means the bat- 
teries are too weak. If the light does not glow, the 
batteries may be installed wrong. Remove the key 
and check or replace the batteries. Repeat 
Countdown steps. 

lf the light still does not glow the igniter may be bro- 
ken. Remove the key and wait one minute. Put a 
new igniter in the engine. Repeat Countdown steps. 


ENGINE CODES: 


_ For Use in Rocket Type _ 
Sinc le ota je | 3 
Top stage multi-stage or 
High performance single stage 
Booster stage(s) multi-stage 
Blue Higine, Special Use 


| Code Color 


The code on an Estes engine tells you how powerful 
it is and how it performs. Here’s how to read the code: 


A - Indicates total impulse or power. The next “letter” 
has up to twice the power of the previous letter. 
(Example: A “B” engine has up to twice the power of 
an “A” engine.) 


8 - Shows the engine’s average thrust or push in 
Newtons. (Total Impulse/Thrust Duration = Average 
Thrust) 


3 - Delay in seconds between the end of thrust and 
the ejection charge. Engine codes ending in “0” have 
no. delay or siection. Sheree: They-are-usually used 
only in booster stages. Engine codes ending with 
“T” are mini-engines. 
}Engine/ | Maximum Total Impulse 
Motour Newton-Seconds/ 
Impulsion Totale Maximum 
Newton-Secondes 


|___ 20.000 1G | 24.934 
40.000 [2.8 | 85.800 
Ait-values sho+n may vary up to + 10%. Toutes les 
valeurs montrées peuvent changer jusqu’ + a 10/% 
TIME/THRUST CURVES - COURBES DE TEMPS/POUSSEE 


E9 


NAR MODEL ROCKET SAFETY CODE 
(Basic Version, Eff. Feb. 2001) 


1. MATERIALS - | will use only lightweight, non-metal 
parts for the nose, body, and fins of my rocket. 3 
2. MOTORS - | will use only certified, commercially- 
made model rocket motors, and will not tamper wit! 
these motors or use them for any purposes except 
those recommended by the manufacturer. 

3. IGNITION SYSTEM - | will launch my rockets with 
an electrical launch system and electrical motor igniters. 
4. LAUNCH SAFETY - | will use a countdown before 
launch, and will ensure that everyone is paying atten- 
tion and is a safe distance of at least 15 feet away 
when | launch rockets with D motors or smaller, and 30 
feet when | launch larger rockets. 

5. MISFIRES - If my rocket does not launch when | 
press the button of my electrical launch system, | will 
remove the launchers safety interlock or disconnect its 
battery before allowing anyone to approach the rocket. 
6. LAUNCHER - | will launch my rocket from a launch 
rod, tower, or rail to ensure that the rocket flies nearly 
straight up. | will use a blast deflector to prevent the 
motor's exhaust from hitting the ground, and | will cap 
the end of my launch rod when it is not in use. 

7. SIZE - if my model rocket weighs more than one 
pound (453 grams) at liftoff or has more power than a 
single G motor, | will check and comply with Federal 
Aviation Administration regulations before flying. 

8. FLIGHT SAFETY - | will not launch my rocket at 
targets or near airplanes, and will not put any flamma- 
bie ore cone Bayer in my rocket. 

9. LAUNCH SITE - | will launch my rocket outdoors, in 
an open area and in safe weather conditions, ("LITTLE 
OR NO WIND) and will ensure that there is no dry 
ah “ape to the launch pad (*OR IN THE FLYING 
10. RECOVERY SYSTEM - | will use a recovery sys- 

fem such as a streamer or parachute in my rocket so 

that it returns safely and undamaged and can be flown 
again, and | will use only flame-resistant or fireproof 
recovery system wadding in my rocket. 

11. RECOVERY SAFETY - | will not attempt to recov- 

er my rocket from power lines, tall trees, or other dan- 

gerous places. 


“ADDITIONAL ESTES REQUIREMENTS 


DANGER - INFLAMMABLE 

Les moteurs de fusée fonctionnent en brélant Leur 
contenu est inflammable. Pour éviter d’étre sévére- 
ment brulé, ne détruisez jamais le moteur, ne l’ou- 
vreéz pas ou ne le metiez pas en morceaux. 
Personne doit se trouver a proximité d’un moteur 
lorsqu’il est mis en marche. Utilisez seulement des 
allumeurs pour démarrer un moteur. 

IMPORTANT - UTILISATEURS ET PARENTS 
Pour voire securite, lisez les instructions. Suivez 
les risques de danger. N’utilisez pas les moteurs 
ou ailumeurs avant de bien les lire. Si vous avez 
des questions, écrivez au concessionnaire Estes 
de votre pays. 

Les lois et les régles de votre pays peuvent étre 
différentes de celles recommandées. Par‘con- 
séquent, vous devez respecter les lois et régles, 1a 
ou, vous étes. 

SECURITE: Lisez le code de sécurité des modéles 
reduits de fusée. Toujours suivre fes régles. 
ATTENTION: Les moteurs el allumeurs doivent étre 
utilises avec soin. Des moteurs E doivent étre 
employés seulement par les personnes 18 et au- 
dessus. Au Canada, personnes sous l’age de 12 
peuvent ne pas posséder de plus petits moteurs. Les 
personnes qui ne peuvent pas lire les instructions — 
doivent étre assistées. 

EN CAS D’URGENCE: Pour brilure, appliquez ies 
premiers soins. Appelez le medecin si la brilure est 
sévere. Si avalez, provoquez vomissement et 
appelez le médecin. : 

N CAS D’INCENDIE: Eloignez-vous s'il y avait 
un incendie proche des moteurs de fusée. N’essayez 
pas déteindre le feu par vous-méme. Les moteurs de 
fusee en marche peuvent 6ire projetés et provoquer 
des accidents. 

STOCKER: Gardez les:moteurs-loin des flammes 
ou d’etincelles de fagon a ce qu’ils ne provoquent 
pas d’accident. Ne pas geler les moteurs ou les met- 
tre dans un endroit chaud au-dessus de 140° F. (60 
C) Ga ou I’humidité peut endommager les moteurs. 
DISPOSER: N’utilisez pas de moteurs de fusée 
endommages. Trempez-les dans de l'eau pour une 
journée ou deux jusqu’a ce qu’ils soient en 


morceaux. 

VERIFIER AVANT LE LANCEMENT: Pour votre 
sécurité, ne lancer jamais une fusée endommagée. 
Examinez la fusée. Vérifiez aussi le montage du 
moieur et les étriers de lancement. Réparez si 
néecessaire avant le lancement. 

SYSTEME DE RECUPERATION: Suivez les 
instructions qui vont avec la fusée. Réeparez si 
défaut. Verifiez si le rembourrage de recuperation est 
nécessaire. Utilisez la bonne mesure. Le rembour- 
rage esi traité pour resister au flamme. ll permet de 
protéger le systeme de récupération et d’éviter tout 
incendie. | 

UTILISER LE. MOTEUR APPROPRIE: Lisez et 
suivez les instructions attachées a votre fusée. 
Utilisez seulement les moteurs qui sont indiqués. 
Suivez chaque étape pour installer votre moteur et 
pour le lancement de votre fusée. 

INSTALLATION DE MOTEUR(S) ET DE LALLUMEUR: 
Installez moteur ou allumeur seulement lorsque vous 
6tes a l’extérieur. N’insérez pas l’allumeur jusqu’a ce 
que vous soyez pret au lancement. Retirez lallumeur 
si vous ne lancez pas la fusée. 

Si votre fusée a une baque de verrouillage, insérez 
le moteur et la bague de verrouillage dans la fusée. 
Ensuite installez l’allumeur. C’est possible de mettre 
allumeur dans le moteur avant ou apres avoir mis le 
moteur dans la fusée. Le moteur doit étre maintenu 
en place avec un crochet ou un ruban adhesif. 


Trane loan’ noone ant 
A. Coupez et separez lallumeur et la bougie. 


B. Vérifiez l'allumeur. Lallumage ne se fait pas si les fils 
$6 touchent. Séparez-ies soigneusement si nécessaire. 


C. Enfoncez Paliumeur D.Enfoncezia . Recourhez 
jusqu’au moteur sans bougie jusqu’au les fils en 
le recourber. fond. forme de U. 


Couleur De Bougie 


Moteur 


1/443, 1/2A3, AS _| Orange 
AiO _ Verte 
1/2A6,A8,B4 | __Jaune | 
B6, C6 | _ Rose 
Di1, D12 | _Bianche 
7O11, £9. Noir | 


PREPARATION POUR LE LANCEMENT: Par 
sécurite, soyez certain que la clé ne-soit pas dans la 
commande. (Sinon le moteur peut s’allumer et 
causer des accidents). 

Retirez le couvercle protecteur de la tige de lance- 
ment. Baissez les étriers au-dessus de la tige de 
lancement. La fusée doit glisser facilement du haut 
en bas de la tige. 

Une base est nécessaire pour maintenir la fusée au- 
dessus du deflecteur de lancement. Si nécessaire, 
faites une base en entourant la tige de lancement de 
papier adhesif. Reliez les mini-pinces propres a 
chaque fil d’allumage. Les pinces ne doivent pas se 
foucher, ou toucher la tige ou le déflecteur de lancement. 
COMPTE A REBOURS: Toute personne doit 
s'éloigner de la fusée, Verifiez qu’il n‘y ai aucun objet 
volant ou avion dans les airs. Inserez la cle dans la 
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place. La lumiére de la commande doit s’allumer. 
Compter a rebours a haute-voix: 5, 4, 3, 2, 1, 
appuyez sur le bouton de lancement et maintenez 
jusqu’a ce que le moteur s’allume. DECOLLAGE! 
Lorsque la fusée a décollé, retirez la cle. Remettre le 
couvercle protecteur sur la tige de lancement. 
Récuperez la fusée. 
TIRS MANQUES: Enlevez Ia clé de la commande. 
oe une minute avant de vous approcher de la 
sée. 
Enlevez la bougie et l’allumeur de moteur. Si lal- 
jumeur a brilé, il n’était pas en contact avec le 
propulseur. Reinstallez un allumeur nouveau et 
enfoncez-le jusqu’au fond dans le moteur sans le 
recourber. Mettez la bougie d’allumage en place. 
Recommencez la procedure du compie a rebours. 
Si l'allumeur n’est pas brilé, replacez-le dans le 
moteur. Reliez les mini-pinces au fil de l'allumage. 
Assurez-vous qu’ils ne soient pas en contact les uns 
des autres et avec le metal. Toute personne doit 
s’éloigner de la fuseée. 
Mettez la clé dans la commande. La lumieére de la 
commande doit étre blanche. Une couleur jaune pale 
signifie que les batteries sont trop faibles. Les batter- 
ies ne sont pas bien placées s'il n’y a pas de 
lumiére. Retirez la clé, vérifiez et replacez les batter- 
ies. Recommencez la procédure du compte a 
rebours. 
S'il n’y a toujours pas de lumieére, l’allumeur peut étre 
brisé. Retirez la clé, attendez une minute. Replacez 
un allumeur nouveau dans le moteur. Recommencez 
la procedure du compte a rebours. 


LES CODES DU MOTEUR: 
Le code des moteurs Estes indiquera sa puissance 
et sa performance. Lisez le code de la facon suivante: 
| Coder La Couleur | Pour L’usage dans le type de fusée 
! | Etage simple | 
Pourpre  Btage supérieure a plusieurs étages 
| Etage simple de rendement élevé 


| Etage(s) de propulseur a plusieurs etages é 


Utilisation spéciale 


A - Indique la puissance et la poussée toiale. La “let- 
tre” suivante a deux fois plus de puissance que la 
lettre précédente. (Par exemple: Le moteur A “B” a 
deux fois plus de puissance que Je moteur “A’). 

8 - Indique en Newton la force et la poussée 
moyenne du moteur. (La poussée totale/la duree de 
la trajectoire = la poussee moyenne). 

3 - Retard en secondes entre la fin de la poussée 
et la charge d’éjection. Les moteurs avec codes qui 
se terminent en “O” sont sans retard et sans 
charge d’ejection. tls sont géneralement utilisées 
seulement dans la phase de lancement. Les mou-. 
teurs avec codes qui se terminent en “T” sont des 
moteurs reéduits. 


CODE DE SECURITE ‘NAR’ POUR LES 
FUSEES 
(Version Fondamental, Effectif Fevrier 2001) 


1, MATERIAUX - J'utiliserai seulement des matériaux 
iégéres de sans métal, pour le nez, le Corps, et les 
ailerons de ma fusée. 

2. MOTEURS - J'utiliserai seulement des moteurs guar- 
antis et des moteurs de fusées de fabtication commer- 
ciale. Je ne trafiquerai pas les moteurs mais les 
Utililiserai dans le seul but recommandé par le fabricant 
3. SYSTEME D’ALLUMAGE - Je lancerai mes fusées 
avec un systéme de lancement électrique et un 
allumage électrique du moteur. 

4, SECURITE DU LANCEMENT - Je compterai a 
rebours avant le lancement. Je m’assurerai que chaque 
personne préte attention et soit au moins a 5 metres du 
lancement des fusées avec moteurs D ou plus petit, et 
de 9 métres du lancement pour les plus grandes fusées. 
5. RATES - Si ma fusée ne décolle pas lorsque je 
presse le bouton du systeme de lancement électrique, 
je retirerai le systeme de sécurite du lancement ou 
débrancherai les batteries avant de permetire a qui que 
ce soit de s’approcher de la fusée. 

6. LANCEUR - Je lancerai ma fusée a l’aide d’une 
tige, d’une tour, ou d’un rail de lancement pour m’as- 
surer que la fusée s’éléve presque toute droite. 
J’utiliserai un déflecteur de lancement pour empécher 
que I'échappement du moteur aille au sol, et couvriral 
l'extrémité de ma tige de lancement lorsqu’elle n’est 
pas utiliesee. 

7. LA TAILLE - Si mon modéle de fusées pese plus 
d'une livre (453 grammes) au décollage ou a plus de 
puissance qu'un moteur simple G, je vérifierai et me 
conformerai aux réglementations locaux. 

8. SECURITE DE VOLS - Je ne lancerai pas ma fusée a 
des cibles ou proche d’avion. Je ne mettrai aucun charge- 
ment inflammable ou explosive dans ma fusée. 

9. LIEU DU LANCEMENT - Je lancerai ma fusée a 
'extérieur, dans un terrain ouvert et dans de bonnes 
conditions atmospheriques (*PEU OU PAS DE VENT). 
Je m/’assurerai qu’il n’y a aucune herbe seche pres de 
l'aire de lancement ("OU DANS LE LIEU DE VOL). 

10. SYSTEME DE RECUPERATION - J'utiliserai un 
systéme de récupération dans ma fusée tel qu'un Ser- 
pentin lumineux.ou un-parachute,.de-sorte qu'elle 
retourne sans risque et intact et puissent étre lancée a 
nouveau. J’utiliserai pour ma fusée seulement du rem- 
bourrage résistant aux flammes ou un systeme de 
récupération non-inflammable. 

11. SECURITE DE RECUPERATION - Je n’essayerai 
pas de récupérer ma fusée prise dans des lignes élec- 
triques, de grands arbres, ou d'autres endroits dangereux. 


* CONDITIONS ADDITIONNELLES D’ESTES 
Estes Industries 


1295 H Street _ | 
Penrose, Co 81240 USA 


PIESTES. (06/01) 35035 


